POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Projektowanie wnetrz 3 [STAW1>PW3]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura wnetrz 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 45

Liczba punktéw ECTS

7,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

- student zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu prostych
zadan z zakresu architektury wnetrz, - student ma podstawowg wiedze w zakresie kierunkow studiéw
powigzanych ze studiowanym kierunkiem studiow, - student ma uporzgdkowang, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng obejmujgcg kluczowe zagadnienia z zakresu projektowania przestrzeni
mieszkalnych, - student ma szczegdtowg wiedze z zakresu rysunku technicznego budowlanego
koniecznego przy prezentacji koncepcji architektonicznych, - student ma wiedze o trendach rozwojowych i
najistotniejszych nowych osiggnieciach z zakresu projektowania srodowiska mieszkaniowego cztowieka, -
student ma wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, ekonomicznych i prawnych uwarunkowan
projektowania przestrzeni mieszkalnej dla cztowieka. - student potrafi postugiwac sie technikami rysunku
odrecznego i architektonicznego niezbednymi w procesie projektowym, potrafi zaprezentowac
projektowang bryte z Swiattocieniem w perspektywie lub aksonometrii, z zaznaczonym kontekstem miejsca,
- student potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych Zrodet,
takze w jezyku angielskim, potrafi integrowa¢ informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciggac¢
wnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie, - student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych srodowiskach, - student potrafi postugiwa¢ sie technikami
recznego rysunku w procesie ksztattowania nieskomplikowanej formy architektonicznej, o niewielkiej skali i
na ich podstawie interpretowac i wycigga¢ wnioski, - zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich
kompetencji, gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu, - student rozumie potrzebe uczenia sie
przez cate zycie, potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie innych osob, - student ma



Swiadomos$c¢ i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
srodowisko i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje, - student potrafi wspétdziatac i
pracowac w grupie, przyjmujgc w niej rozne role,

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwijanie kompleksowej wiedzy i umiejetnosci w zakresie projektowania wnetrz
obiektéw ustugowych, uwzgledniajacych zaréwno aspekty funkcjonalne, kompozycyjne, jak i kulturowe.
Studenci doskonalg metody pozyskiwania i analizy informacji niezbednych do ksztattowania ztozonych
struktur przestrzennych, w tym techniki analiz jakosciowych i ilosciowych oraz narzedzia analizy
strategicznej, takie jak SWOT. Kurs obejmuje zgtebianie wielokierunkowych powigzan architektury
ustugowej z psychologig srodowiskowa, ergonomig oraz proksemikg. Uczestnicy poznajg zasady
projektowania parametrycznego oraz kompozycji wnetrz w kontekscie urbanistycznym, w tym
problematyke negatywowego i pozytywowego ksztattowania przestrzeni, skale cztowieka oraz zasady
kompozyciji bryt. Studenci zdobywajg takze wiedze na temat wspétczesnych tendenciji i technologii w
projektowaniu budynkéw uzytecznosci publicznej oraz zasad ksztattowania przestrzeni ustugowej z
uwzglednieniem elementéw semiotyki i detalu architektonicznego. Ksztatcone sg rowniez umiejetnosci
przygotowywania ocen technicznych, analiz krytycznych oraz prezentacji dotyczgcych wybranych
zagadnien projektowych. Podczas laboratoriow studenci realizujg identyfikacje wizualng wnetrz w
obiektach ustugowych, opracowujgc kompleksowe rozwigzania graficzne i brandingowe, ktore harmonizujg
z funkcjg i charakterem projektowanej przestrzeni. Cwiczenia te rozwijajg umiejetnosc tworzenia spojnych
koncepcji wizualnych, integrujgcych elementy oznakowania, kolorystyki, typografii oraz innych aspektow
identyfikacji przestrzeni. W ramach projektu uczestnicy uczg sie analizowac¢ kontekst przestrzenny obiektu,
opracowywacé koncepcje wnetrz o srednim i duzym stopniu ztozonosci oraz stosowac réoznorodne techniki
wizualizacji projektowej, w tym rysunki koncepcyjne, rzuty, przekroje i elewacje. Istotnym elementem zajec¢
jest réwniez rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej oraz skutecznej komunikacji w srodowisku
zawodowym.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady perspektywy, rzutowania prostokatnego i
aksonometrycznego oraz potrafi je stosowac¢ w projektowaniu wnetrz obiektéw ustugowych.

Zna roznorodne techniki projektowania i prezentacji wnetrz, w tym techniki komputerowe 2D i 3D
wykorzystywane w projektowaniu oraz metody przygotowania materiatéw do druku.

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia zwigzane z projektowaniem architektury wnetrz
w obiektach ustugowych - od prostych zadan po obiekty o ztozonej funkc;ji.

Zna i rozumie kluczowe wyzwania etyczne, spoteczne i technologiczne zwigzane z projektowaniem
wnetrz ustugowych, w tym zagadnienia zwigzane z projektowaniem w kontekscie przeciwdziatania
zmianom klimatu, projektowaniem uniwersalnym oraz bezpieczenstwem uzytkownikow.

Zna aktualne trendy i innowacje technologiczne w architekturze wnetrz obiektow ustugowych oraz ich
wptyw na estetyke i funkcjonalnos$¢ przestrzeni.

Zna i rozumie przepisy prawa budowlanego, normy oraz zasady ochrony wiasnosci intelektualnej,
licencjonowania oraz analizy danych w kontekscie projektowania wnetrz i wykorzystania nowoczesnych
technologii, w tym Al.

Posiada pogtebiong wiedze na temat sporzgdzania dokumentacji technicznej projektu wnetrz, w tym
rysunkéw koncepcyjnych, rzutéw, przekrojow, elewacji oraz schematéw funkcjonalnych.

Umiejetnosci:

Potrafi realizowac¢ kompleksowe projekty wnetrz ustugowych o réznym stopniu ztozonosci,
uwzgledniajgc aspekty funkcjonalne, techniczne, konstrukcyjne, estetyczne i technologiczne.

Stosuje w praktyce normy i przepisy prawa budowlanego oraz zasady ergonomii, psychologii
srodowiskowej i projektowania proksemicznego.

Potrafi projektowac i wdrazac identyfikacje wizualng wnetrz w obiektach ustugowych, tgczac elementy
graficzne, kolorystyczne, typograficzne oraz systemy oznakowania.

Umie stosowac¢ zaawansowane techniki wizualizacji projektu wnetrz, zaréwno tradycyjne, jak i cyfrowe
(CAD, BIM, renderingi 3D, VR).

Potrafi przygotowac i przeprowadzi¢ analize przestrzenng, strategiczng oraz estetyczng wnetrza
ustugowego w kontekscie jego funkcji i otoczenia.

Wykazuje umiejetnos¢é argumentacji, krytycznego myslenia oraz uczestnictwa w debatach



problemowych zwigzanych z projektowaniem wnetrz ustugowych.
Potrafi opracowa¢ dokumentacje projektowg i naukowa w jezyku polskim i obcym, a takze przygotowac
profesjonalne prezentacje multimedialne dotyczgce koncepcji wnetrz ustugowych

Kompetencje spoteczne:

Jest gotow do krytycznej analizy witasnej wiedzy i umiejetnosci oraz poszukiwania nowych rozwigzan
projektowych w odpowiedzi na wspotczesne wyzwania projektowani architektury wnetrz ustugowych.
Wykazuje odpowiedzialnos¢ w zakresie podejmowania decyzji projektowych, uwzgledniajgc etyke
zawodowg, aspekty ekologiczne i spoteczne w porjektowaniu wnetrz o przeznaczeniu ustugowym.
Potrafi pracowac¢ zespotowo oraz petni¢ rézne role w procesie projektowym, koordynowac dziatania i
efektywnie komunikowac sie w srodowisku zawodowym.

Jest gotow do angazowania sie w inicjatywy spoteczne i promowania projektowania wnetrz jako
narzedzia poprawy jakosci zycia uzytkownikow w obiektach udtugowych.

Dba o wysokg jakos¢ projektéw i przestrzega standardéw technologicznych oraz prawnych, w tym
ochrony wtasnosci intelektualnej i praw autorskich w projektowaniu wnetrz.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady: Cykl wyktadéw z przedmiotu ,Projektowanie wnetrz_3” konczy sie zaliczeniem.

Ocena formujgca:

- aktywnos¢ na wykfadach, uczestniczenie w dyskusjach grupowych

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

ocena podsumowujgca:

INFOGRAFIKA na zadany temat oraz prezentacja zagadnienia na forum grupy.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0:

Ocena 2,0 (niedostateczna) - Praca niekompletna, niezrozumiata lub nieczytelna. Brak logicznego uktadu
i spojnosci w przedstawieniu treéci. Grafika nie uwzglednia zasad kompozycji, ma liczne btedy formalne i
techniczne. Nie przedstawia skutecznie omawianego zagadnienia, nie spetnia zatozen zadania.

Ocena 3,0 (dostateczna) - Praca poprawna, ale na minimalnym poziomie merytorycznym. Zagadnienie
zarysowane powierzchownie, bez gtebszej analizy i rozwiniecia tematu. Grafika uwzglednia zasady
kompozyciji, ale z licznymi btedami. Podstawowe elementy techniczne i rysunkowe sg obecne, jednak z
niskg jakoscig wykonania. Praca wymaga znaczgcych poprawek pod wzgledem czytelnosci i estetyki.
Ocena 3,5 (dostateczna plus) - Praca poprawna, ale nadal z brakami w analizie i prezentacji zagadnienia.
Podstawowa logika kompozycji i uktadu tresci, cho¢ nie w petni dopracowana. Grafika prezentuje
poprawne zastosowanie zasad kompozyciji, ale z wyraznymi niedociggnieciami. Zastosowanie technik
prezentacyjnych na poziomie podstawowym, ale wymagajgce dalszego rozwiniecia.

Ocena 4,0 (dobra) - Praca poprawna pod wzgledem merytorycznym i technicznym. Omawiane
zagadnienie jest dobrze przedstawione, cho¢ moze brakowac bardziej zaawansowanej analizy. Grafika w
wiekszos$ci zgodna z zasadami kompozycji, cho¢ mogg wystepowac drobne btedy. Estetyka i czytelnos¢
na dobrym poziomie, ale z mozliwo$cig dalszego dopracowania. Zastosowanie technik prezentacyjnych
na poziomie podstawowym, ale nie zawierajgce wiekszych btedow.

Ocena 4,5 (dobry plus) - Praca dobrze opracowana, z wyraznym zaangazowaniem i starannoscig
wykonania. Omawiane zagadnienie przedstawione w sposob przemyslany i w miare wyczerpujacy.
Grafika i kompozycja pracy sg estetyczne i poprawne, z drobnymi btedami formalnymi. Praca spetnia
wiekszo$¢ wymagan technicznych, ale mozna jg jeszcze wzbogacic¢ o bardziej szczegdtowe opracowanie
Ocena 5,0 (bardzo dobra) - Praca kompletna, merytorycznie poprawna i logicznie opracowana.
Zagadnienie przedstawione w petni, z dogtebng analizg i wtasciwg interpretacjg. Grafika pracy staranna,
czytelna, zgodna z zasadami kompozycji i estetyki. Uzyte techniki prezentacyjne sg na wysokim
poziomie, odpowiednio dobrane do tematu. Praca spetnia wszystkie wymagania formalne i techniczne.
Laboratoria: PROJEKT IDENTYFIKACJI WIZUALNEJ WE WNETRZACH UStUGOWYCH

Ocena formujgca:

- obecnos¢ na zajeciach (ponad 2/3),

- aktywne uczestnictwo w konsultacjach, grupowych oraz indywidualnych,

- aktywne uczestnictwo w "burzach mozgow", debatach, opracowaniach grupowych

- oceny czgstkowe z przegladow czastkowych (1-2 w semestrze), podsumowujgcych kolejne etapy pracy
nad projektem identyfikacji wizualne;j

Ocena podsumowujgca:

- 20% - ocena dotychczasowej pracy na zajeciach, w tym pozytywne oceny z przeglgdéw czastkowych

- 80% - ocena projektu identyfikacji wizualnej we wnetrzu ustugowym



Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0:

Ocena 2,0 (niedostateczna) - Brak spdéjnej koncepciji identyfikacji wizualnej lub jej catkowita
nieczytelnos¢. Niezrozumiata relacja miedzy identyfikacjg a funkcjg wnetrza. Btedy w doborze
kolorystyki, typografii i elementow graficznych - brak harmonii wizualnej. Brak uwzglednienia zasad
projektowania uniwersalnego. Rysunki techniczne i prezentacja graficzna nieczytelne, brak informac;ji o
dostosowaniu przestrzeni do potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami. Wizualizacje na bardzo niskim
poziomie - nieoddajgce charakteru identyfikacji wizualnej i jej zastosowania w przestrzeni.

Ocena 3,0 (dostateczna) - Projekt identyfikacji wizualnej poprawny, ale z podstawowymi brakami
koncepcyjnymi. Relacja miedzy identyfikacjg a wnetrzem ustugowym jest zarysowana, ale mato czytelna.
Uzyte kolory, typografia i znaki graficzne sg dobrane poprawnie, ale brak im spéjnoéci. Zastosowanie
zasad projektowania uniwersalnego w stopniu minimalnym. Rysunki techniczne zawierajg btedy lub sg
niepetne, brak szczegotéw dotyczgcych dostepnosci. Wizualizacje na niskim poziomie jakosciowym -
brak precyzji i detali.

Ocena 3,5 (dostateczna plus) - Projekt funkcjonalny, ale wymagajacy dopracowania pod wzgledem
estetyki i spéjnosci wizualnej. Podstawowe zasady projektowania identyfikacji wizualnej zachowane, ale
z niedociggnieciami. Grafika czytelna, ale niewystarczajgco dopracowana pod wzgledem proporciji i
kompozycji. Uwzglednienie projektowania uniwersalnego w ograniczonym zakresie. Rysunki techniczne i
schematy poprawne, ale mogg zawiera¢ drobne btedy. Wizualizacje pokazujg zatozenia projektu, ale sg
wykonane z niedostateczng starannoscia.

Ocena 4,0 (dobra) - Projekt identyfikacji wizualnej dobrze dopasowany do funkcji wnetrza ustugowego.
Spadjna koncepcja kolorystyczna, typograficzna i graficzna, cho¢ z drobnymi niedociggnieciami. Znaki i
oznaczenia czytelne, odpowiednio skalowane, dostosowane do potrzeb oséb stabowidzgcych (np. duze
kontrasty, proste fonty, czytelne ikony). Uwzglednienie podstawowych zasad projektowania
uniwersalnego. Rysunki techniczne poprawne, czytelne, z podstawowymi informacjami o dostepnosci.
Wizualizacje oddajgce charakter projektu, ale mogtyby byé bardziej precyzyjne i dopracowane.

Ocena 4,5 (dobry plus) - Projekt przemyslany, estetyczny i funkcjonalny, dobrze wpisujgcy sie w
charakter wnetrza. Wysoka spojnosc¢ identyfikacji wizualnej - kolory, typografia i grafika wspoétgrajg z
przestrzenig. Czytelne i dopracowane oznaczenia, odpowiednia hierarchia informacji. Dbatos¢ o
potrzeby oséb z niepetnosprawnosciami. Rysunki techniczne poprawne, czytelne, zgodne z zasadami
projektowania uniwersalnego. Wizualizacje atrakcyjne wizualnie, dobrze oddajgce finalny efekt.

Ocena 5,0 (bardzo dobra) - Projekt wyrdzniajgcy sie wysokg jakoscig i oryginalnoscig. Bardzo dobrze
zaprojektowana identyfikacja wizualna - harmonijna kompozycja kolorow, typografii i grafik,

perfekcyjnie wpisana w przestrzen. System oznaczen dostosowany do szerokiego grona uzytkownikow,
w tym osob niewidomych, stabowidzgcych, gtuchych i o ograniczonej mobilnosci. Uwzglednienie
zréznicowanych form komunikacji: wizualnej, dzwiekowej, dotykowej. Rysunki techniczne bezbtedne,
zawierajgce wszystkie niezbedne informacje, uwzgledniajgce ergonomie i dostepnos¢. Wizualizacje
wysokiej jakosci, precyzyjne, estetyczne i w petni oddajgce charakter projektu. Projekt kompleksowy, w
petni spetniajgcy zatozenia funkcjonalne, estetyczne i dostepnosciowe, zgodny z zasadami projektowania
uniwersalnego.

Projekt: PROJEKT WNETRZ W OBIEKCIE UStUGOWYM

Ocena formujgca:

- obecnos¢ na zajeciach (ponad 2/3),

- aktywne uczestnictwo w konsultacjach, grupowych oraz indywidualnych,

- aktywne uczestnictwo w "burzach moézgow", debatach, opracowaniach grupowych

- oceny czgstkowe z przeglagdow czgstkowych (1-2 w semestrze), podsumowujgcych kolejne etapy pracy
nad projektem

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena formujgca:

Ocena wystawiana podczas koncowego przegladu, na ktérg sktadajg sie:

- 20% - ocena dotychczasowej pracy na zajeciach, w tym pozytywne oceny z przegladéw czgstkowych
- 80% - ocena projektu wnetrza ustugowego oraz jego prezentaciji.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0:

Ocena 2,0 (niedostateczna) Projekt niekompletny, niespojny lub niezrozumiaty. Brak logiki w uktadzie
funkcjonalnym wnetrza, nieodpowiednie relacje przestrzenne. Brak zgodnosci z podstawowymi
normami i zasadami ergonomii, projektowania uniwersalnego oraz uzytkowania przestrzeni. Estetyka
wnetrza niedopracowana, brak spojnej koncepcji stylistycznej. Rysunki techniczne nieczytelne, btedy w
skali, brak kluczowych informacji technicznych. Wizualizacje lub prezentacja graficzna na bardzo niskim
poziomie - niedoktadna, pozbawiona detalu, nieczytelna.

Ocena 3,0 (dostateczna) Projekt poprawny, ale na minimalnym poziomie funkcjonalnym i estetycznym.
Ukfad przestrzenny zgodny z podstawowymi zasadami ergonomii i projektowania uniwersalnego, ale z



licznymi btedami lub uproszczeniami. Stylistyka wnetrza nie do konca przemyslana, brak konsekwencji w
doborze materiatow i kolorystyki. Rysunki techniczne zawierajg btedy, ale pozwalajg na ogdlne
zrozumienie koncepcji. Wizualizacje prezentujg projekt, ale sg wykonane na niskim poziomie
jakosciowym.

Ocena 3,5 (dostateczna plus) Projekt funkcjonalny, ale wcigz z uproszczeniami i niedociggnieciami w
uktadzie przestrzennym. Kompozycja wnetrza czytelna, ale nie w petni harmonijna i spojna. Rysunki
techniczne sg poprawne, ale mogg zawiera¢ drobne btedy formalne. Wizualizacje czytelne, ale
wymagajgce lepszego dopracowania w zakresie detali i jakosSci.

Ocena 4,0 (dobra) Projekt poprawny pod wzgledem funkcjonalnym, zgodny z zasadami ergonomii i
uzytkowania, a takze projektowania uniwersalnego. Estetyka wnetrza na dobrym poziomie, ale z
mozliwoscig wiekszej spojnosci w doborze materiatow i kolorow. Rysunki techniczne czytelne,
zawierajgce wiekszo$¢ wymaganych informaciji. Wizualizacje oddajg charakter wnetrza, ale moga
wymagacé wiekszej precyzji wykonania.

Ocena 4,5 (dobry plus) Projekt dobrze opracowany, spéjny funkcjonalnie i estetycznie. Przemyslane
rozwigzania materiatowe, kolorystyczne i oswietleniowe. Rysunki techniczne poprawne i czytelne, z
niewielkimi btedami do korekty. Wizualizacje atrakcyjne wizualnie, pokazujgce charakter wnetrza, ale z
drobnymi niedociggnieciami.

Ocena 5,0 (bardzo dobra) Projekt kompleksowy, przemyslany w kazdym aspekcie funkcjonalnym i
estetycznym. Spdjna i oryginalna koncepcja wnetrza, zgodna z zasadami ergonomii i potrzebami
uzytkownikow, w tym réwniez z niepetnosprawnosciami (projektowanie uniwersalne). Profesjonalne
rysunki techniczne, zawierajgce wszystkie niezbedne informacje. Wizualizacje wysokiej jakosci,
realistycznie oddajgce charakter wnetrza. Dbato$¢ o kazdy detal - materiaty, kolorystyka, o$wietlenie,
identyfikacja wizualna wnetrza.

Uzyskanie oceny pozytywnej jest zalezne od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych w
sylabusie efektow ksztatcenia. Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich
form przedmiotu.

Tresci programowe

Wykfady dotyczg zagadnien teoretycznych zwigzanych z projektowaniem wnetrz w obiektach
ustugowych. Obejmujg tresci zwigzane z ergonomig, projektowaniem uniwersalnym, bezpieczenstwem
uzytkowania oraz specyfikg projektowania zwigzang z réznorodnym przeznaczeniem obiektu. Poruszajg
kwestie dotyczgce wagi partycypacji spotecznej oraz planowania w zgodzie z potrzebami
zrébwnowazonego rozwoju.

Zajecia projektowe i laboratoryjne pozwalajg na praktyczne zastosowanie wiedzy teoretycznej. Podczas
zaje¢ studenci majg mozliwos¢ zapoznania sie w sposob szczegdtowy z wymaganiami konkretnych
funkcji oraz mogg przetestowac w praktyce réozne rozwigzania. Wstepne prace projektowe sg
wykonywane w niewielkich grupach, zasadnicza czesc¢ projektu jest wykonywana samodzielnie przez
kazdego studenta. Studenci wykonujg projekt identyfikacji wizualnej we wnetrzu ustugowym
(laboratorium) oraz projekt wnetrz budynku ustugowego (projekt).

Tematyka zaje¢

Wyktad 1: Budynek uzytecznosci publicznej - skrocona historia rozwoju; rozwoj typologii, kodowanie
funkciji.

Wyktad 2: Relacje miedzy wnetrzem a zewnetrzem (przestrzenig publiczna a pétpubliczng) budynku
uzytecznosci publicznej.

Wyktad 3: Budynki uzytecznosci publicznej o nieskomplikowanej funkcji. Podstawowe zalezno$ci funkciji,
formy i struktury.

Wyktad 4: Budynki uzytecznosci publicznej o ztozonej funkcji. Typologia przestrzeni wewnetrzne;j.
Wyktad 5: Architektura wnetrz budynkéw komercyjnych (budynki biurowe, domy towarowe, galerie
handlowe, pasaze).

Wyktad 6: Architektura wnetrz budynkéw kultury ( galerie, muzea, teatry, opery).

Wyktad 7: Architektura wnetrz obiektow stuzby zdrowia.

LABORATORIA:

Projekt identyfikacji wizualnej do projektowanego wnetrza.

Analiza ogdlna potrzeb uzytkownikdéw, wnioski i wytyczne projektowe.

Szczegdtowe projekty indywidualnych rozwigzan.

PROJEKT:

Projekt koncepcyjny wnetrz dowolnego typu budynku uzytecznosci publicznej w okreslonym kontekscie.



Czes¢ analityczna:

- analiza materiatow wyjsciowych,

- analiza funkcjonalna,

- wnioski, wytyczne projektowe

Czes¢ projektowa:

Praca indywidualna nad projektem wnetrz:

a. relacje prymalne: publiczne-prywatne, wnetrze-zewnetrze,

b. funkcja: realizacja potrzeb uzytkownikéw,

c. forma: uksztattowanie ztozonej przestrzeni pétpublicznej, ktérej typologia odpowiada zbiorowym
potrzebom uzytkownikéw, a jednoczesnie realizuje potrzebe dialogu spotecznego.

Wymagane elementy projektu:

cze$¢ analityczna, rzuty, przekroje i ktady wraz z rozwigzaniami kolorystyczno-materiatowymi oraz
oswietleniem, perspektywy wnetrz. Projekt kohczy publiczna prezentacja na forum grupy.

Metody dydaktyczne

1. Wyktady / wyktady problemowe.

2. Projekty / metoda projektdéw - praktyczny (Project Based Learning)

3. Dyskusje panelowe, burza mézgow, studium przypadku, eksperymenty badawcze, warsztaty, analiza
danych

4. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos$c).
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Uzupetniajgca:

1. Renomowane pisma architektoniczne (krajowe i zagraniczne).

2. Giedion S., Przestrzen, czas, architektura. Narodziny nowej tradyciji, ttum. J. Olkiewicz, PWN,
Warszawa, 1968.

3. Jencks Ch., Architektura postmodernistyczna. ttum. B. Gadomska, Arkady, Warszawa,1987.
4. Monografie wspotczesnych architektow.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 165 7,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 90 4,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 75 3,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




